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BASIC KEYS

Das Lernbuch fir Klavier und Keyboard
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Die Notenwerte

Viertelnoten

Wenn du zu jedem Tippen deines Ful3es genau eine Note spielst, dann spielst du Viertelno-
ten. Man sagt oft einfach nur Viertel zu ihnen. Sie haben immer einen ausgefllten z und
einen Hals.

Taktstriche

Die Takte werden durch Taktstriche voneinander abgegrenzt. Wichtig: Ein Taktstrich ist kei-
ne Pause —du zahlst den Beat also ohne Unterbrechung weiter.
Am Ende eines MusikstUckes steht immer ein Schlusstaktstrich. Er hat eine dinne und eine

dicke Linie.
Takiar‘t Taktstrich Schlusstaktstrich
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Viertelnoten in Takten notiert.

Alle Noten, deren Kopfim Notensystem unterhalb der mittleren Linie liegt, bekommen
den Hals nach rechts oben.

Alle Noten, deren Kopf auf oder oberhalb der mittleren Linie liegt, bekommen den Hals
nach links unten.

Aufallen Vieren

Tippe den Beat mit, zdhle im Takt und spiele gleichmdf3ig.
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KAPITEL 1 « DIE NOTENWERTE

Viertelpausen

Abwechslungsreicher wird ein Musikstick, wenn du nicht auf jeder Zahlzeit eine Note spielst,
sondern auch Pausen lasst.

Eine Viertelpause zeigt an, dass du hier genau eine Zahlzeit lang nichts spielst. Wichtig: Der
Die Viertelpause. Takt wird trotzdem weiter gezahlt.
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Ubetipp

Probiere auch einmal zu spielen, ohne dass du dazu hérbar tippst und zdihlst. Tempo, Takt und
Rhythmus sollten trotzdem genau stimmen.

Halbe Noten

Als Nachstes spielst du Noten, von denen jede genau zwei Zahlzeiten dauert — also einen
halben Takt lang. Dieser Notenwert heif3t darum auch Halbe Note, oder einfach nur Halbe.
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KAPITEL 1 « DIE NOTENWERTE

Halbe Sachen ~

Hier ein Beispiel aus durchgehenden Halben. Du spielst also immer auf den Zdhlzeiten 1 und 3. Spiele méglichst liickenlos — achte also darauf,

dass jederTon erst unmittelbar vor dem ndchsten endet.
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Man kann in einem Takt verschiedene Notenwerte zu einem Rhythmus kombinieren.
Die Summe muss immer genau 7 ergeben.

Short Short Long ~
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KAPITEL 1 « DIE NOTENWERTE

zéhle: 1 2 3 4 1 2 3 4 etc.
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KAPITEL 1 « DIE NOTENWERTE

Halbe Pausen

Die Halbe Pause.

Eine Halbe Pause dauert genau zwei Zahlzeiten lang.

Das dauert ...

Die ersten beiden Takte dieses Stiickes klingen genau gleich. Einmal ist die Pause als Halbe Pause notiert, einmal als zwei aufeinander
folgende Viertelpausen. Im vorletzten Takt ist auf den Zihlzeiten 2 und 3 je eine Viertelpause notiert. Das ist in der Summe zwar ebenfalls
eine Halbe Pause, wird aber der Ubersicht zuliebe meistens so notiert, wie du es hier siehst. Mit dieser Schreibweise ist die Taktmitte bes-

ser erkennbar, was dir beim Zdhlen und Lesen hilft.
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Ganze Noten
Wie der Name schon andeutet — eine Ganze Note (kurz: eine Ganze) fillt einen ganzen Takt 0

aus, dauert also genau vier Zahlzeiten lang.
Eine Ganze Note.

Fette Beute

Beachte, dass eine Ganze Note nicht auf der Zdhlzeit 4 endet, sondern erst unmittelbar vor der nédchsten 1.
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KAPITEL 1 « DIE NOTENWERTE

Ganze Pausen

5B Die Ganze Pause sieht so dhnlich aus wie die Halbe Pause. Merkhilfe: Die Ganze Pause hingt,
Eine Ganze Pause. weil sie schwerer ist.

Ganz locker
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KAPITEL 1 « DIE NOTENWERTE

Rhythmuspyramiden

Wie du gesehen hast, beruhen Noten- und Pausenwerte auf einer Zweiteilung. Die Lan-
genverhaltnisse kannst du dir mit den folgenden beiden Rhythmuspyramiden noch einmal
verdeutlichen.

Notenwerte als Pyramide

Ganze 0

Halbe
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Pausenwerte als Pyramide
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Halbe Pausen

Viertel Pausen
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KAPITEL 1 « DIE NOTENWERTE

Punktierte Halbe Note

Die punktierte Halbe Note dauert genau drei Beats lang.

Der Punkt hinter einer Note oder Pause verlingert sie um die Hilfte ihres Wertes.
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Punktierte Halbe Pause

A - Die punktierte Halbe Pause dauert genau drei Beats lang.
Eine punktierte Halbe Pause.
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